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Kompetebsu Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi Materi Pokok 

1 2 3 

3.1 Mendiskusikan unsur-

unsur tata letak berupa 

garis, ilustrasi, tipografi, 

warna, gelap-terang, 

tekstur, dan ruang 

 

4.1 Menempatkan unsur-

unsur tata letak berupa 

garis, ilustrasi, tipografi, 

warna, gelap-terang, 

tekstur, dan ruang 

3.1.1 Menjelaskan unsur-unsur tata 

letak garis. 

3.1.2 Menguraikan unsur-unsur 

warna 

3.1.3 Mendeskripsikan tekstur dan 

ruang. 

• Unsur-unsur desain 

grafis dan prinsipnya: 

• Karakteristik, 

kegunaan, dan makna 

warna.komunikasi, dan 

ekspresi. 

• Warna sebagai 

representasi dari alam 

• Warna sebagai 
4.1.1 Menetapkan tata letak unsu- 

unsur garis. 

4.1.2 Menetapkantata letak unsur- 

unsur warna 

4.1.3 Menatapkantata letak unsur- 

unsur warna  

3.2 Menerapkan 

penyuntingan video 

dengan menggunakan 

perangkat lunak pengolah 

video 

 

4.2 Menyunting video 

dengan menggunakan 

perangkat lunak pengolah 

video. 

3.5.1 Menjelaskan teknik 

penyuntingan video 

3.5.2 Melatih pengguanaan menu dan 

tool perangkat lunak pengolahan 

video. 

4.5.1 Menunjukkan fungsi menu dan 

tool dalam menglah video. 

4.5.2 Melakukan penyuntingan 

dengan perangkat lunak 

pengolah video. 

• Teknik penyuntingan 

video. 

• Pengenalan menu dan 

tool perangkat lunak 

penyunting video 

• Mengimport video 

pada timeline 

• Editing video 

sederhana dengan 

pengolah video. 
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